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ネットワークレーシングカート
•ERK IPv6ノード研究会

ERK(Electric Racing Kart)
バッテリーとモー
ターを動力源にし
た、競技用車両で
す。

レースの概要
• 日本EVクラブ主催のスプリントおよび耐久レースが年間5戦から６戦。
• 10台以上が毎回参戦。

– 日本EVクラブ：
http://www.jevc.gr.jp/

• 静かなレース

– エンジンの爆音がありません。

– 都市型モータースポーツとして期待されています。
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実現するアプリケーション

• インターネットロガー
– インターネット越しに電圧、電流、加速度などのデータをロギングします。
これらのデータは後に解析されてマシンの開発に活用されます。

• 実況中継とインターコム
– 爆音がしないカートなので、競技中でも競技者と中継者の間で雑音の
少ない会話ができます。IPv6コンテンツとしての競技中継を迫真的にし
ます。

• 画像ストリーミング
– 画像は常時ストリーミングできますから、世界中からドライバーと同じ視
線でレースを楽しめます。
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ERK上に実装されるハードウェアとアプリケーション

WiFi

802.11b drv.
TCP/IPv6

Windows2000
Hardware Driver

USB

PCI I/FSB

SRL

NetMeeting Logger App.

CAMERA

MIC
Ear Speakers

SH2
MCU

バッテリー電圧
モーター電流

X軸加速度
Y軸加速度

通信プロセッサ(ｘ８６アーキテクチャPC)

アナログ電圧インターフェイス(SH2 CPUボード)

ERKノード(実況中継ノード、ピットノードも構成は同じ)
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Ethertwist

現場システム

WiFi
IPv6ルータ

WAN ERK
ノードERK
ノード

ERK
ノード

ERK
ノード

ERK
ノード

ERK
ノード

実況中継
ノード

実況中継ノードの構成はERKノードと同じ

実況中継者

サーキット

ピット
ノード

ピット
ピットノードの構成はERKノードと同じ



2003/5/9 Networking Racing Kart/IPv6 on Racing 
Kart Consorrium

5

まとめ

• レーシングカートは、ネットワーク化することによって発展します。
– マシンやモーター制御回路の開発に貢献します。
– ブロードバンドインターネットコンテンツのひとつとして将来性があります。

• ネットワーキングレーシングカートはホットスポットIPv6アクセス
の有効性をアピールします。

関連リンク
• （１）日本EVクラブ http://www.jevc.gr.jp/
• （２）でんきみなぎるレーシングチーム

http://www.geocities.com/denkiminagiru/
• （３）ERK解説 http://www.hi-ho.ne.jp/earthsaver/erk/erk.htm
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