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インタラクティブ・オーダーシステム

目的

スポーツ観戦会場やコンサート会場、映画舘などの施設において、自席から

食べ物や飲み物のオーダーを行うことができ、店員が席まで商品を届ける
サービスを提供することによって、より快適な観戦を行うことができる。

システム概要
・受注サーバ
施設内に設置され、利用者からの注文を品物ごとに店や売り子さん
の端末に通知する。

・提供側端末
IPv6により受注サーバとの通信が可能。
売り子さん用はMobile IPv6を使用することで、受注サーバと常時通信が可能

・利用者端末
Mobile IPv6を使用することで、受注サーバと常時通信が可能。
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Mobile IPv6
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実現方式
１．利用者端末からオーダーサイトにアクセス。
２．席番号と、端末に表示される商品をオーダーする。
３．オーダー情報は受注サーバ経由で提供側端末を持つ厨房（調理
が必要な場合）に送られる。調理が必要なければ、売り子さんの提
供側端末に通知される。
４．調理が終わると、注文した席の情報と共に売り子さんの提供側端
末に通知される。
５．売り子さんは位置情報を元に発注者に届ける。
６．料金の精算は端末のID情報で可能。
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